
Lege  die  Karten  offen  in  die  Mitte  des  Tisches.  Mische  die  Jagdkarten  und  lege  

sie  verdeckt  als  Stapel  ab.  Decke  die  ersten  drei  Karten  unter  die  Pinguin-

Musikerkarten  auf.

Spielvorbereitung:  Sortieren  Sie  die  Karten  in  4  Stapel,  einen  für  jeden  

Musikertyp:  Schlagzeuger,  Keyboarder,  Sänger  und  Bassist.

Ziel  des  Spiels:  Als  Erster  eine  Band  gründen,  die  aus  1  

Schlagzeuger,  1  Bassisten,  1  Sänger  und  1  Keyboarder  besteht.

Spielprinzip :  Die  Spieler  bilden  eine  Band  aus  4  verschiedenen  Musikern.  Dazu  

muss  man  zuerst  ihre  Aufmerksamkeit  gewinnen!

Spielablauf:  Der  jüngste  Spieler  beginnt,  die  Reihenfolge  ist  im  

Uhrzeigersinn.  Jeder  Spieler  wählt  eine  der  drei  Jagdkarten  und  legt  sie  offen  vor  

sich  ab.  Anschließend  deckt  er  eine  neue  Jagdkarte  auf  und  legt  sie  an  die  Stelle  

der  zuvor  gezogenen  Karte.  Mit  dieser  Jagdkarte  kann  er  einen  Musiker  ins  
Spiel  bringen.

2  –  4  Spieler

4  –  10  Jahre

40  Karten  (16  Pinguin,  24  Jagd)
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-  Angelrute:  Ein  Spieler  kann  sie  benutzen,  um  einem  anderen  

Spieler  einen  Fisch  zu  stehlen.  Sie  kann  nur  einmal  verwendet  werden.

Wähle  einen  Musiker  aus  nur  4  

aufgedeckten  Karten.  Ein  Musiker,

Der  Spieler,  der  am  Zug  ist,  darf  nur

Engagieren  Sie  einen  Musiker:

•  Hat  ein  Spieler  die  benötigten  Fische,  um  einen  der  Musiker  im  Spiel  zu  

fangen,  nimmt  er  die  Karte  mit  diesem  Musiker  und  legt  sie  vor  sich  ab.  Die  benutzte  

Angelkarte  legt  er  unten  auf  den  Angelkartenstapel.  Der  nächste  Spieler  ist  an  der  Reihe.

Die  vom  Spieler  genommene  Karte  

wird  durch  die  nächste  Musikerkarte  

ersetzt.  Der  Spieler  kann  Folgendes  erhalten:

Spezielle  Angelkarten:  Die  meisten  Angelkarten  zeigen  den  Lieblingsfisch  der  Musiker.  Es  

gibt  zwei  weitere  Arten  von  Angelkarten:

-  Nur  ein  Musiker  jeder  Art  -  nur  ein  Musiker  pro  Zug.  •  

Besitzt  ein  Spieler  nicht  die  benötigte  Jagdkarte,  um  einen  

Musiker  zu  erhalten,  ist  der  nächste  Spieler  an  der  Reihe.

Die  benutzte  Angelrute  wird  verdeckt  unten  auf  den  

Stapel  mit  den  Angelkarten  gelegt.

Autor  des  Spiels:  Théo  Rivière

Spielende:  Der  Spieler,  der  als  Erster  eine  Band  aus  4  verschiedenen  Musikern  

zusammenstellt,  gewinnt  das  Spiel.

Oktopus:  eine  Delikatesse,  die  jeden  Fisch  ersetzen  

kann.  Er  ist  ein  Witzbold.
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